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معرفی یک نرم افزار میانبر 

آنچه خوبان همه دارند »آردوينو« به تنها دارد!  

آردوينو بستری جديد از ترکیب ســه رشتة »مهندسی مکانیک، برق و 
رايانه« است که در حال فراگیرشدن در دنیای علم و فناوری و به دنبال آن 

در بازارکار است!
می خواهیم آردوينو را برای شما موشکافی کنیم تا با کاربردهای شگفت انگیز 
آن آشنا شويد! برای هنرجويان هنرستانی، از آردوينو و قابلیت  هايش به طور 
تخصصی صحبت می کنیم. چون آن ها نســبت بــه بقیة جوانانی که قصد 

يادگیری آردوينو را دارند، چند قدم جلوترند! زيرا:
-به طــور عمده تجربة کار عملی خوبی دارند و به قول معروف دســت به 

آچارشان بد نیست!
-به ابزار، کارگاه و دستگاه ها دسترسی بهتری دارند. به همین دلیل، نسبت 
به بقیة هم سن و سال های خود ذهن خلاق و مستعدتری برای ايده پردازی 

و ورود به بازار کار دارند!
حتماً تا حالا به کارگاه يا کلاس درسی مثل الکترونیک يا مکانیک خودرو 
رفته ايد! مثلًا مبحث گیربکس و برق خودرو را متوجه شده يا به خوبی روی 
آن مسلط هستید، ولی قطعاً تعمیرکارهای زيادی هستد که جلوتر از شما 
هستند و تجربه و اسم و رسم خوبی دارند و شما تا رسیدن به سطح آن ها 
در بازار و رقابت با اين افراد، مدت زمانی طولانی بايد وقت بگذاريد و هزينه 

صرف کنید.
حالا چه کنیم؟ می توانیم کنار بکشیم و از ادامة مسیر منصرف شويم و به 
سراغ کار ديگری برويم. خب احتمالًا در آنجا هم با اين مشکل روبه  رو شويم.

البته راه ديگر اين اســت که با تلاش بیشتر، مهارت و دانش خود را برای 
رسیدن به سطح باتجربه ها تقويت کنیم.

قطعاً راه دوم درست است.
امروزه اکثر خودروها به حسگر )سنسور( مجهز شده اند و بازار خودروهای 
خودران و هوشمند در حال رونق جدی است.  اين دقیقاً همان نقطة مثبت و 

عطف ماجرای رقابت شما مهندسان نوپای هنرستانی با تعمیرکاران باتجربه 
است!

اگر برای مثال به توانايی تعمیر، نصب، يا حتی ساخت و برنامه نويسی اين 
حســگرها و اين خودروهای هوشمند مسلط باشید، به سادگی بازار هدف و 

کسب و کار متعلق به خودتان را در اختیار خواهید داشت!
در بستر آردوينو روش کار انواع حسگر و دستگاه را ياد می گیريد و به راحتی 

توانايی وارسی و تعمیر خودرو را در کمترين زمان ممکن خواهید داشت!
هر خودرو بخش هايی مکانیکی دارد که در حوزة مکانیک و برق و حسگر  
قرار می گیــرد و يک رابط کاربری و نرم افزار دارد کــه در حوزة رايانه قرار 
می گیرد. آردوينو همة اين توانايی را با هم در اختیار شما قرار می دهد! البته 

کاربرد آردوينو به خودروی هوشمند محدود نیست!
طراحي و ساخت حسگر ســنجش دما، رطوبت خاک، تشخیص حضور 
انســان، دزدگیر لیزری، رقص نور، خانه ای با همة دستگاه های هوشمند و 
هدايت  پذير با تلفن همراه، ماشین خودران هوشمند، دستگاه سنجش نشتی 
گاز، دستگاه کنترل گلخانة هوشمند، دستگاه کنترل پیامکی کارخانه، انواع 
روبات  هوشمند، بازوهای روباتی کارخانه ها در بستر آردوينو قابل انجام است.

حال می خواهیم يادگیری و كار با اين ابزار را شروع کنیم.
در ابتدا بايد بدانیم که آردوينو به دو قسمت نرم افزار و سخت افزار تقسیم 
می شود. در بخش نرم افزار به برنامه نويسی و تنظیم دستورات می پردازيم. 
چگونگی ارتباط میان قسمت های مختلف، سرعت انتقال اطلاعات، شرط ها و 
قانون ها، تعیین ورودی ها و خروجی ها همه در قسمت نرم افزار آردوينو جای 
می گیرند.  اين بخش در واقع مهم ترين بخش برنامه نويسی و هوشمندسازی 
را شامل می شــود. تمامی اين عملیات ها در نرم افزاري اختصاصی که خود 
شرکت آردوينو ارائه داده قابل انجام است. در ادامه، روش نصب اين نرم افزار 

بر روی سامانة عامل ويندوز را با هم مرور می کنیم.
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)IDE Arduino( 1نرم افزار آردوینو
برای نصب نرم افزار آردوينو روی ويندوز مراحل 

زير را طی می کنیم:  
1. بــه وبــگاه  arduino.cc مراجعــه و گزينة  

SOFTWARE  را انتخاب می کنیم. 

 Win 7 and newer عبــارت  روی   .2
تلیك)كلیك(  می کنیم. 

 

3. روی گزينة JUST DOWNLOAD تلیک 
مي كنیم و منتظر می مانیم تــا بارگیري کامل 

شود.  

 

4. طبق مراحل زير نرم افزار را نصب مي كنیم.  

محیط نرم افزار 

 

نرم افزار آردوينو از چند منو و پنج کلید میان بر 
تشكیل شده است.

  file گزينة  
New: نوشتن برنامه ای جديد 

Open: بازکردن پروژه اي که قبلًا نوشته ايم.  
Open Recent: باز کردن پروژه هايی که همین 

اواخر روی آن ها کار کرده ايد:
Examples: شــامل مثال هايی برای شــروع 

برنامه نويسی آردوينو و آموزش کار با آن است.
Close و Quit: هردو برای خروج از برنامه.

Save: ذخیرة آخرين تغییرات در برنامة نوشته 
شده. 

Save As: برای ذخیرة برنامة نوشــته شده در 
يک مکان ديگر از حافظه. 

Preferences: اعمال تنظیمات.

Edit  گزينة
Undo: رفتــن به يک مرحله قبــل از آخرين 

تغییرات. 
Copy for Forum: رونويســي کل دستورات 

نوشته شده.
پرکاربردی  گزينة   :Comment/Uncomment
که براي تبديل خط يا خطوط انتخاب شــده به 

يادداشت و برعکس.
 

  Sketch گزينة 
اين گزينــة از پرکاربردتريــن منوهای  نرم افزار 
است. Sketch به معنی طرح است؛ طرحی که 

ما داريم روی آن کار می کنیم. 
Verify/Compile: بــا انتخــاب ايــن گزينه، 
آردوينو طــرح نوشته شــده را از نظر غلط هاي 

املايی و اشتباهات دستوری بررسی می کند.  
Verify/ با انتخاب ايــن گزينه ابتدا :Upload

Compile اجــرا مي شــود و ســپس از طريق 
درگاه USB و سیم USB که به تخته مدار)برد( 
آردوينو متصل است، رمز دستوری به آردوينو 

فرستاده می شوند.  
Include Library: يــک از گزينه های مهم که 
در آينده به طور مفصل توضیح داده خواهد شد.  

  tools گزينة
Auto Format: مرتب ســازی شــکل برنامه و 

رمزهای نوشته شده.  
Board: هنگامی که می خواهیم برنامه اي برای 
يک آردوينوی خاصی بنويســیم ابتدا بايد نوع 

تخته مدار را از اين منو انتخاب كنیم.
 Board وقتی نام تخته مــدار را از منوی :Port
انتخــاب و تخته مدار آردوينــوی مربوطه را به 
درگاه USB رايانه متصل كرديم، آن تخته مدار 
برای خود يک درگاه را اشــغال می کند. شمارة 
درگاه Com مربوطه را در اين فهرست نمايش 
می دهد. ما بايــد آن را انتخاب كنیم تا بتوانیم 
برنامــة خودمان را روی تخته مــدار بارگذاری 

كنیم. 

کلیدهای میان بر  
 نمادهايي در گوشــة سمت چپ بالاي محیط 
می بینید. تعدادی از گزينه های پرکاربرد هستند 
که برای دسترســی راحت تر در اينجا قرار داده 

شده اند. 
 تا به اينجا نحوة نصب نرم افزار آردوينو را برای 
شروع برنامه نويسی ياد گرفتیم. در آموزش های 
بعدی آردوينو را بررســی خواهیم کرد و نحوة 

شروع کار در اين ابزار را ياد خواهیم گرفت.

آردوينو چگونه كار مي كند


